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Capítulo 1
O que é GitHub?
GitHub é uma plataforma de hospedagem de código-fonte que

usa o Git como seu sistema de controle de versão. É um serviço

online que permite que desenvolvedores armazenem seus

repositórios Git, compartilhem seu código com outros usuários

e colaborem em projetos. O GitHub oferece uma interface

amigável para gerenciar repositórios, rastrear bugs, receber

solicitações de pull (pull requests) e muito mais. Ele também

oferece recursos para gerenciamento de projetos, como boards

de Kanban e ferramentas de comunicação como fóruns de

discussão.
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O que é Git?
Git é um sistema de controle de versão distribuído (DVCS)

amplamente utilizado no desenvolvimento de software. Ele

permite que você acompanhe as alterações em seu código ao

longo do tempo, facilitando a colaboração com outros

desenvolvedores e a reversão de alterações indesejadas. O Git

funciona armazenando cada versão do código em um

repositório, que pode ser local (em seu computador) ou remoto

(em um servidor). Ao realizar alterações no código, você cria

um "commit", que é uma instantânea da versão atual. O Git

armazena esses commits em uma estrutura de árvore,

permitindo que você navegue pelas diferentes versões do

código e visualize as alterações realizadas ao longo do tempo



Capítulo 2
Vamos agora colocar a mão na massa...
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Vamos acessar o Github a parti da url: https://github.com

Neste passo não vamos nos atentar sobre cadastramento,
mas é muito importante para você que está estudando
nosso material que já tenha essa expertise.

Após clicar no botão Sign in, localizado do lado direito
acima, de acordo como mostrado na imagem. Logo
aparecerá a janela da imagem abaixo, para fazer o Login.



Bom, mais o importante é a opção Repositories.

Ainda neste passo, clicando na opção Repositories, estará no
canto direito um botão verde parecido como mostrado na
imagem, clique nele para criar um novo repositório.

Já logado a primeira tela Overview dá uma panorâmica dos

repositórios que existem, caso seja usuário novo, irá está

quase vazio a área.

Capítulo 3
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É importante você saber ou
lembrar caso seja já usuário

antigo do GitHub, que a
plataforma é totalmente em

inglês, mas você pode traduzir o
site, é critério seu.

Na área da tenologia é comum trabalhar em plataformas
e até mesmo linguagem de programação no idioma
inglês, já fica a dica para aprender algo inevitavel.



Capítulo 4
Criando um novo repositório, lembre-se que você estará

criando na plataforma do GitHub, então independente do

nome colocado, você será sempre subdomínio do GitHub,

como por exemplo, nomecadastrado.github.com/, sempre será

assim, o que vem depois da barra será o nome do seu

repositório.
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SUBDOMINIO

importante

colocaremos o nome do nosso repositorio
sitesimples

lembre-se de sempre confirma se
está marcado a opção Public

Neste momento, estamos vendo na imagem, opções de envio do site
ou arquivos que fazem parte do projeto para o GitHub, nós chamamos
de comandos caso for usar o terminal Gitbash ou terminal do VScode,
neste ponto iremos ser o mais intuitivo possível.



Capítulo 5
Vamos usar a opção de uploading na existing file, clique nesta

opção e logo aparecerá como mostrado na imagem abaixo,
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clique em choose
your files (escolha
seus arquivos)

Você poderá colocar
arquivos e pastas que
precisa enviar do seu
projeto

Nesta mesma tela depois de ter
enviado os arquivos, no campo
Commit changes, coloque uma
pequena descrição do projeto,
neste exemplo:  envio do
arquivo.

Logo em seguida
clique no botão verde
Commit changes.



Capítulo 6
O processo de Commit feito no capitulo anterior, é o envio dos

materiais para plataforma do GitHub.
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O Branch é onde aparece os arquivos sendo processados pela
plataforma para serem publicado.

Na imagem abaixo estamos vendo o arquivo index.html,
clicamos agora na opção Branch como indicado pela seta.

Clique agora na opção Settings
(configuração), depois clicamos
em Pages, localizado no lado
esquerdo.

Esse ponto é muito importante, é
aqui que iremos indicar a página
principal (main) na raiz do nosso
repositório, irá ficar assim, como
mostrado na imagem, não
esqueça de clicar em Save.

Bom os processos de envio e processamento
de todos os arquivo devem levar uns 30
segundos, ou mais ou menos.



Capítulo 7
Depois é só clicar em Pages novamente e logo irá aparecer de

acordo como a imagem abaixo mostra.
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Como indicado pela seta,
seu site está publicado,
entre e veja se está tudo
certo.

Pronto, você seguindo todos os passos de forma tranquila,
terás seu site ou seu projeto hospedado na plataforma do
GitHub. Lembre-se a hospedagem na plataforma é uma forma
de você trabalhar seus projetos sozinho ou com sua equipe
para testes e demonstrações.

Crie três projetos, do mais simples ao mais avançado e
suba para o Github, isso trará experiência em seu

estudo e ficará mais completo.
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